
學分 時數 學分 時數 學分 時數 學分 時數 學分 時數 學分 時數 學分 時數 學分 時數 學分 時數

國文 2 2 2 2 進階英文 1 2 1 2 博雅(一) 2 2 創意創新 2 2

英文 2 2 2 2 職場倫理 2 2 博雅(二) 2 2 歷史與人生 2 2

藝術入門 2 2 博雅(三) 2 2 公民社會 2 2

博雅(四) 2 2

小計 4 4 6 6 小計 1 2 3 4 小計 4 4 4 4 小計 2 2 4 4 28 30

電腦軟體應用 2 2 設計概論 2 2 色彩趨勢 2 2

數位媒體設計基礎(一) 4 4 造形美學 2 2

數位媒體設計基礎(二) 4 4

小計 6 6 4 4 小計 2 2 2 2 小計 2 2 0 0 小計 0 0 0 0 16 16

設計繪畫(一) 3 3 數位媒體設計(一) 4 4 進階數位媒體設計(一) 4 4 畢業設計(一) 5 5

設計繪畫(二) 3 3 數位媒體設計(二) 4 4 進階數位媒體設計(二) 4 4 媒體行銷與公關 2 2

字體與視覺設計 2 2 媒體企劃 2 2 專題製作(一) 1 2 文化創意產業 2 2

視覺合成與特效 2 2 專題製作(二) 1 2 智慧財產與專利 2 2

畢業設計(二) 5 5

小計 5 5 5 5 小計 4 4 6 6 小計 5 6 5 6 小計 11 11 5 5 46 48

    廣告學 2 2 網頁設計(一) 2 2 互動媒體科技(一) 2 2 展示設計(一) 2 2

電腦繪圖 2 2 網頁設計(二) 2 2 互動媒體科技(二) 2 2 展示設計(二) 2 2

動畫程式設計 2 2 互動虛擬設計(一) 3 3 互動虛擬設計(二) 3 3 虛擬博物館設計(一) 2 2

聲音學概論 2 2 網頁動畫與特效 2 2 虛擬博物館設計(二) 2 2

互動介面設計 2 2 業界實務能力研修 4 4

App創意設計 3 3 業界實務報告研修 2 2

業界實務成果研修 3 3

角色與場景設計 2 2 影片製作實務(一) 3 3 影音剪輯與特效(一) 2 2 聲音工程與設計(一) 3 3

基礎攝影 2 2 影片製作實務(二) 3 3 影音剪輯與特效(二) 2 2 聲音工程與設計(二) 3 3

2D動畫設計(一) 2 2 3D動畫設計(一) 3 3 2D動畫影片製作(一) 3 3 數位藝術創作 2 2

3D動畫設計(二) 3 3 2D動畫影片製作(二) 3 3 設計經營與管理 2 2

故事創作撰寫 2 2 3D動畫設計(三) 3 3 產品創新設計 3 3

2D動畫設計(二) 2 2 3D動畫設計(四) 3 3 當代設計思潮 2 2

0 0 2 2 選修至少 6 6 6 6 選修至少 6 6 6 6 選修至少 6 6 6 6 38 38

15 15 17 17 13 14 17 18 17 18 15 16 19 19 15 15 128 132

全民國防教育軍

事訓練(一)(選修)
0 2

全民國防教育軍

事訓練(二)(選修)
0 2

體    育 0 2 0 2 體育 0 2

0 4 0 2 0 2 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 10

15 19 17 19 以上合計 13 16 17 18 17 20 15 16 19 19 15 15 128 142

1、本系共同必修44學分，專業必修學分46學分，選修學分最少38學分，最低畢業生總學分128學分。

2、一年級至三年級每學期至少修習9學分，至多修習27學分；四年級每學期至少修習9學分，至多修習36學分。

3、博雅一～博雅四可不必依序選課，但需修完博雅一～博雅四方可畢業。

4、全民國防教育軍事訓練選修課程不列入畢業學分。

5、本課表於105.12.15經系課程與教學委員會會議通過，105.12.16經院課程與教學委員會會議通過，

    105.04.13經校課程與教學委員會會議通過，105.12.22經教務會議通過。
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建國科技大學  進修推廣部  一○六 學年度入學 四年制 數位媒體設計系 開課表 106818

一年級 二年級 三年級 四年級
合計
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上學期 下學期 下學期上學期 下學期
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